Wersja 1/2026

REGULAMIN
Warminsko — Mazurskiego Mtodziezowego Turnieju Motoryzacyjnego

Warminsko — Mazurski Mfodziezowy Turniej Motoryzacyjny zwany dalej ,, Turniejem”, organizowany
jest dla uczniéw szkét ponadpodstawowych i ma charakter wieloetapowy oraz jest eliminacjg
Ogdlnopolskiego Mtodziezowego Turnieju Motoryzacyjnego.

I. CELE TURNIEJU

Celem Turnieju jest podnoszenie kultury spoteczeristwa i dziatanie na rzecz poprawy stanu
bezpieczenstwa ruchu drogowego, w tym bezpieczeistwa mtodziezy szkét ponadpodstawowych
w szczegdlnosci poprzez:
1. Popularyzowanie wsréd mtodziezy ponadgimnazjalnej znajomosci przepiséw o ruchu
drogowym i wiedzy motoryzacyjnej.
2. Ksztattowanie partnerskich zachowan wobec innych uczestnikéw ruchu.
3. Propagowanie kulturalnego i bezpiecznego zachowania sie, jako uczestnika ruchu
drogowego.
4. Propagowanie i popularyzacja wiedzy z zakresu udzielania pierwszej pomocy
przedmedyczne;j.
5. Przygotowanie do uczestnictwa w uprawianiu sportéw motorowych.
6. Inspirowanie ucznidw i nauczycieli do pracy u podstaw na rzecz bezpieczenstwa w ruchu
drogowym.

Il. WARMINSKO — MAZURSKI WOJEWODZKI KOMITET ORGANIZACYJNY

Wojewddzki Komitet Organizacyjny tworza:
e Dyrektor Wojewddzkiego Osrodka Ruchu Drogowego — Regionalnego Centrum
Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego w Olsztynie,
e Dyrektor Wojewddzkiego Osrodka Ruchu Drogowego w Elblagu,
e Prezes Zarzadu Okregowego Polskiego Zwigzku Motorowego w Olsztynie,
e Warminsko — Mazurski Komendant Wojewddzki Policji w Olsztynie,
e Dyrektor Zarzadu Okregowego Polskiego Czerwonego Krzyza w Olsztynie,

2. Organizator gtéwny Turnieju dziata poprzez Biuro Organizacyjne usytuowane przy Wojewddzkim
Osrodku Ruchu Drogowego — Regionalnym Centrum Bezpieczeristwa Ruchu Drogowego w Olsztynie,
ktorego zadaniem jest obstuga sekretariatu Turnieju.

ADRES WOJEWODZKIEGO BIURA ORGANIZACYJNEGO TURNIEJU:

Wojewddzki Osrodek Wojewddzki Osrodek Ruchu Drogowego —

Regionalne Centrum Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego w Olsztynie

ul. Towarowa 17B, 10-416 Olsztyn

tel. (089)538-11-51,

e-mail: j.sniady@word.olsztyn.pl

Strona internetowa turnieju wojewddzkiego:
https://word.olsztyn.pl/warminsko-mazurski-mlodziezowy-turniej-motoryzacyjny/

lll. PATRONAT HONOROWY TURNIEJU

Marszatek Wojewddztwa Warmirisko — Mazurskiego
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IV. ZADANIA WOJEWODZKIEGO KOMITETU ORGANIZACYINEGO

1. Przewodniczagcym Wojewddzkiego Komitetu Organizacyjnego jest Dyrektor Wojewddzkiego
Osrodka Ruchu Drogowego — Regionalnego Centrum Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego w Olsztynie.

2. Do zadan Wojewddzkiego Komitetu Organizacyjnego nalezy:

a) Promocja idei Turnieju i informowanie o nim spoteczefstwa przy wspdtpracy z mediami.

b) Zapewnienie $rodkéw materialnych i rzeczowych do zorganizowania i przeprowadzenia
eliminacji.

c) Okreslenie terminu ich przeprowadzenia i harmonogramu prac organizacyjnych.

d) Podanie terminu i postanowien regulaminu do wiadomosci zainteresowanych.

e) Opracowanie pytan testowych oraz zadan do konkurencji praktycznych dla danego etapu
Turnieju.

f)  Powotanie Sedziego Gtéwnego danego etapu Turnieju.

g) Zapewnienie opieki medycznej podczas trwania Turnieju.

h) Prowadzenie dokumentacji oraz sporzadzenie sprawozdania z catosci przebiegu Finatu
wojewddzkiego Turnieju i przestanie go do organizatora Finatu ogdlnopolskiego, ze wskazaniem
najlepszej druzyny.

i)  Zorganizowanie uroczystego zakonczenia danego etapu Turnieju, ogtoszenie wynikow
i wreczenia nagrod.

3. Eliminacje i finat Turnieju organizujg i wspétorganizuja:

e na etapie szkolnym: dyrektorzy szkét i organy prowadzace szkoty,

e na etapie powiatowym: Prezydent Miasta, Starosta Powiatowy, Komendant Miejski lub
Powiatowy Policji, Przedstawiciele powiatowi Warminsko — Mazurskiego Stowarzyszenia
Whtascicieli Osrodkow Szkolenia Kierowcow,

¢ na etapie wojewodzkim: Wojewddzki Komitet Organizacyjny.

4. Przy realizacji poszczegdlnych etapow Turnieju organizatorzy moga zapraszaé¢ do wspodtpracy
inne instytucje i organizacje.

5. Organizatorzy odpowiedzialni za przeprowadzenie eliminacji w poszczegdlnych etapach Turnieju
powotujg lokalne komitety organizacyjne.

6. Organizator wyzszego etapu Turnieju nadzoruje przebieg i realizacje etapu nizszego.

V. ZADANIA KOMITETOW ORGANIZACYJNYCH POSZCZEGOLNYCH SZCZEBLI

1. Przewodniczacym Komitetu Organizacyjnego Turnieju na etapie szkolnym jest dyrektor szkoty lub
nauczyciel wychowania komunikacyjnego.

2. Przewodniczagcym Komitetu Organizacyjnego Turnieju na etapie powiatowym jest osoba
wyznaczona przez odpowiednie Starostwo Powiatowe.

3. W celu sprawnego zorganizowania i przeprowadzenia danego etapu eliminacji, przewodniczacy
komitetu organizacyjnego powotuje do Zespotu przedstawicieli szkoty, instytucji, organizacji
dziatajagcych na rzecz placéwek oswiatowych oraz osoby zainteresowane propagowaniem
bezpieczenstwa w ruchu drogowym.

4. Do zadan Komitetu Organizacyjnego nalezy:
e zorganizowanie i przeprowadzenie eliminacji oraz zgtoszenie druzyny do etapu wyzszego,



propagowanie idei Turnieju wsrdd uczniéw danej placowki,

powotanie Sedziego Gtéwnego, Zespotu Sedziowskiego oraz sedzidéw pomocniczych,
zdeponowanie zestawu pytan otrzymanych od Wojewddzkiego Komitetu Organizacyjnego do
czasu przeprowadzenia eliminacji,

opracowanie pytan oraz zadan dla poszczegélnych konkurencji,

prowadzenie dokumentacji oraz sporzgdzenie protokotu z przebiegu eliminacji oraz
przekazanie sprawozdania i zgtoszenia druzyny Komitetowi Organizacyjnemu wyzszego
szczebla,

wypetnione testy po sprawdzeniu i wytonieniu na ich podstawie zwyciezcdw mozna
dostarczy¢ organizatorowi szczebla wyzszego, do celdw statystycznych,

zgloszenie zwyciezcow eliminacji powiatowych do udziatu w finale wojewddzkim na adres
Biura Organizacyjnego Turnieju.

VI. ZADANIA SEDZIEGO GtOWNEGO ORAZ ZESPOtU SEDZIOWSKIEGO

1. Do zadan Zespotu Sedziowskiego na kazdym etapie Turnieju nalezy:

przeprowadzenie i ocena testu pisemnego uczestnikdw eliminacji i finatu,
sprawdzenie elementdw toru przeszkdd i ich zgodnos¢ z wymogami regulaminu,
sprawdzenie stanu technicznego pojazddw,

ocena przebiegu konkurencji sprawnosciowych eliminacji powiatowych oraz finatu
wojewddzkiego,

ogtoszenie wynikéw oraz sporzadzenie komunikatu koficowego z przebiegu Turnieju.

2. Do zadan Sedziego Gtéwnego na kazdym etapie Turnieju nalezy:

przeprowadzenie odprawy technicznej z opiekunami druzyn,

nadzorowanie prawidtowosci przebiegu konkurencji,

nadzorowanie pracy Zespotu Sedziowskiego,

rozpatrywanie spraw spornych, odwotan i protestow zgtaszanych w czasie trwania Turnieju,
po zakonczeniu konkurencji, w porozumieniu z Zespotem Sedziowskim oraz zainteresowang
strong,

po zakonczeniu kazdej konkurencji ogtoszenie wynikow.

VII. ZASADY ORGANIZACYJNE

Przystgpienie do Turnieju jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody, przez prawnych opiekunéw
uczniow, na przetwarzanie danych osobowych uczestnikéw zwigzanych z organizacjg Turnieju, w tym
publikowaniem wynikéw na stronach internetowych organizatoréw. Uczestnik ma prawo dostepu do
tresci swoich danych, do ich poprawiania oraz do zgdania zaprzestania przetwarzania swoich danych.
Zadanie zaprzestania przetwarzania swoich danych jest jednoznaczne z rezygnacjg z udziatu

w Turnieju.
1. W eliminacjach szkolnych biorg udziat uczniowie szkét ponadpodstawowych i ich absolwenci

w danym roku szkolnym, ktdrzy zgtosili chec¢ startu w Turnieju.

2. Eliminacje szkolne mogg by¢ poprzedzone eliminacjami klasowymi.
3. Uczestnicy Turnieju muszg posiadac i przedstawi¢ do wgladu:

a) karte motorowerowg lub prawo jazdy kat. AM, prawo jazdy kat. B (dotyczy uczestnikow
konkurencji jazdy motorowerem po torze przeszkdd oraz jazdy sprawnos$ciowej
samochodem)

b) legitymacje szkolng,

c) pisemng zgode rodzicow (opiekundéw prawnych) na udziat w Turnieju, w przypadku osob
niepetnoletnich,

d) zaswiadczenie lekarskie lub oswiadczenie rodzicéw (opiekunéw prawnych) o braku
przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w Turnieju.

4. W wyniku eliminacji szkolnych tworzone s3 trzyosobowe druzyny danej szkoty,

reprezentujace jg w dalszych etapach Turnieju.



10.

11.

12.
13.

Organizatorzy etapdéw miedzyszkolnych, miejskich, gminnych, powiatowych, rejonowych

i wojewddzkich decydujg o sposobie kwalifikowania druzyn do organizowanego przez nich

etapu oraz o liczbie kwalifikowanych druzyn z etapu nizszego.

Uczestnicy poszczegdlnych eliminacji:

a) rozwigzujg testy teoretyczne

b) wykonujg zadanie praktyczne - przygotowania pojazdu do jazdy

c) wykonuja zadanie praktyczne - jazda motorowerem po torze przeszkéd, wg trasy
przejazdu podanej przez organizatora Turnieju

d) wykonujg zadanie praktyczne - jazdy sprawnosciowej samochodem z tzw. ,talerzem
Stewarta”

e) wykonujg zadanie praktyczne - z zakresu udzielania pierwszej pomocy przedmedycznej

Liczbe zadan praktycznych w eliminacjach szkolnych i rejonowych, ustala Komitet

Organizacyjny danego etapu, biorgc pod uwage liczbe zgtoszen i mozliwosci techniczne

organizatora.

Opiekun druzyny zobowigzany jest do uczestnictwa w zadaniach praktycznych, jako

obserwator, nie moggc w zaden sposdb pomagaé druzynie, pod grozbg jej dyskwalifikacji. W

przypadku zastrzezen do oceny startu druzyny, opiekun moze ztozyé pisemny protest. Sktada

go w ciggu 15 minut od zakoniczenia startu swojej druzyny, na rece sedziego konkurencji.

O kolejnosci startu w konkurencjach decyduje losowanie przeprowadzone na odprawie

technicznej (lub przy rejestracji) przed rozpoczeciem Turnieju.

Wyniki poszczegdlnych konkurencji sg ogtaszane na tablicy wynikdéw. Czas ogtoszenia

wynikdéw powinien by¢ zapisany na tablicy wynikow.

Sedzia gtéwny (organizator) po zakonczeniu wszystkich konkurencji zobowigzany jest do

opublikowania wynikéw wstepnych, ktére w przypadku braku protestow (wytgcznie na btedy

rachunkowe) po uptywie 15 minut stajg sie wynikami ostatecznymi.

Pojazdy i inny sprzet, potrzebny do zorganizowania i przeprowadzenia Turnieju zapewnia

wtasciwy Komitet Organizacyjny.

Do eliminacji wojewddzkich przystepujg druzyny, wytonione w finatach powiatowych.

W przypadkach szczegdlnych dopuszcza sie mozliwos¢ startu druzyny zdekompletowanej przy

czym brakujgcemu zawodnikowi wpisuje sie najstabszy wynik z danej konkurencji.

VIIl. PUNKTACJA OGOLNA | KLASYFIKACIJA

1. Punktacja:

a.

Na podstawie liczby punktéw uzyskanych w konkurencji, ustala sie kolejnosé miejsc w danej
konkurencji.

W przypadku kilku uczestnikdw majacych ten sam wynik w danej konkurencji uwaza sie, ze
zajeli oni miejsca ex aequo.

Suma punktéw zdobytych w danej konkurencji stanowi wynik indywidualny kazdego
z uczestnikow.

2. Klasyfikacja:

a)
b)

d)

Suma taczna lokat trzech zawodnikéw stanowi wynik catej druzyny.

Zajetemu miejscu druzyny przyporzadkowuje sie punkty, tj. 1 miejsce = 1 punkt, 2 miejsce = 2

punkty, itd. Suma punktéw (miejsc) zdobytych w catym turnieju, stanowi o zajetym miejscu w

klasyfikacji koncowej.

Za zwycieskag druzyne w Turnieju uznaje sie ten zespot, ktérego suma zajetych miejsc we

wszystkich konkurencjach jest najmniejsza.

W przypadku uzyskania jednakowej sumy zajetych miejsc w klasyfikacji koncowej:

druzynowej i indywidualnej, przy ustalaniu ostatecznej klasyfikacji decyduje (w kolejnosci)

wynik uzyskany za:

1. odpowiedzi na pytania testowe, kolejno test wiedzy, test skrzyzowan,

2. jazdy motorowerem po torze przeszkdd, wg trasy przejazdu podanej przez organizatora
Turnieju,

3. jazdy sprawnosciowej samochodem z tzw. ,talerzem Stewarta”,
4. zzakresu udzielania pierwszej pomocy przedmedycznej,
5. przygotowania pojazdu do jazdy.



3. Druzyna, ktéra zajeta pierwsze miejsce w finale wojewddzkim Warminsko — Mazurskiego
Miodziezowego Turnieju Motoryzacyjnego kwalifikuje sie do finatéw ogodlnokrajowych -
Ogolnopolskiego Mtodziezowego Turnieju Motoryzacyjnego.

IX. TERMINY

1. Termin zgtaszania druzyn do eliminacji powiatowych uptywa z dniem okreslonym przez lokalny
Komitet Organizacyjny Turnieju.

2. Szkolne Komitety Organizacyjne zobowigzane sg przekazaé na adres Komitetu szczebla wyzszego
sprawozdania oraz zgtoszenia (zat. nr 1) zwycieskiej reprezentacji szkoty niezwtocznie po zakonczeniu
eliminagji.

3. Komitety organizacyjne eliminacji powiatowych zobowigzane sg do przekazania sprawozdan
i zgtoszen druzyn do Wojewddzkiego Komitetu Organizacyjnego w terminie do 10 maja br. na adres
Wojewddzkiego Biura Organizacyjnego Turnieju (WORD — Regionalne Centrum BRD w Olsztynie)
lub przez e-mail j.sniady@word.olsztyn.pl

4. HARMONOGRAM TURNIEJU:

1. Poszczegdlne eliminacje powinny zakorczyé sie w nastepujgcych terminach:
a) eliminacje klasowe, szkolne, gminne (miejskie) - do 30 marca,
b) eliminacje powiatowe, rejonowe (jesli wprowadzono) — do 30 kwietnia,
c) eliminacje wojewddzkie — do 30 maja 2026 r.,
d) finat ogdlnopolski— do 15 czerwca.

X. NAGRODY

1. Fundatorami nagréd sg organizatorzy Turnieju oraz zainteresowane problematyka bezpieczenstwa
ruchu drogowego organizacje i instytucje. Zapewnieniem nagrdd dla zwyciezcdw swoich eliminacji
zajmuje sie wiasciwy Komitet Organizacyjny wedtug uznania i mozliwosci organizacyjnych.

2. Dla zwyciezcow Finatu wojewddzkiego przewidywane s3 puchary Wojewddzkiego Komitetu
Organizacyjnego oraz cenne nagrody rzeczowe.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Postanowienia regulaminu obowigzujg organizatoréw i uczestnikow eliminacji wszystkich
etapdw Turnieju.

2.  Wszelkie zmiany regulaminu moze wprowadzac jedynie Krajowy Komitet Organizacyjny.

3. Do rozstrzygniecia ewentualnych niejasnosci i spraw spornych upowazniony jest Sedzia Gtéwny
danego etapu Turnieju.

4. Protesty dotyczace poszczegdlnych konkurencji moze zgtaszaé sedziemu konkurencji opiekun,
wyfacznie po wykonaniu zadania przez jego zawodnika lub druzyne.

5. W przypadku braku rozstrzygniecia problemu, opiekun wpisem na karcie oceny konkurencji
zapowiada ztozenie pisemnego protestu do Sedziego Gtéwnego. NajpdZniej w ciggu 15 minut od
zakonczenia konkurencji moze ztozy¢ protest pisemny.

6. Ogtoszony przez Sedziego Gtéwnego (po rozpatrzeniu i wyjasnieniu ewentualnych protestéw)
wynik kornncowy danego etapu Turnieju jest ostateczny.

7. Po ogtoszeniu wynikdw prowizorycznych protesty mogg dotyczy¢ tylko btedéw rachunkowych,
a czas na ich zgtoszenie wynosi 15 minut od chwili ogtoszenia w/w wynikow.

8. Wiasciwy Komitet Organizacyjny Turnieju, powinien zapewni¢ ubezpieczenie od
odpowiedzialnosci cywilnej wszystkich oséb biorgcych udziat w Turnieju oraz pomoc medyczna.

9. Organizator Turnieju, w uzasadnionym przypadku (np. ze wzgledu na warunki atmosferyczne)
moze podjgé decyzje o zakonczeniu turnieju po przeprowadzeniu czesci konkurencji i na tej
podstawie uzna¢ wyniki za koncowe i ostateczne.
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10. Sprawy organizacyjne nieobjete niniejszym regulaminem rozstrzygajg Komitety Organizacyjne
odpowiedniego etapu Turnieju i podajg je do wiadomosci zainteresowanych z wyprzedzeniem
pozwalajgcym na dostosowanie sie do podjetych ustalen.

11. Formularze poszczegdlnych konkurencji, proponowane wzory dyploméw, formularze
sprawozdania i zgtoszenia druzyny s3 do pobrania na stronie internetowej Biura
Organizacyjnego Turnieju
(http://word.olsztyn.pl/?strona=brd&dzial=wmmtm)

Zataczniki:

Zat. 1 — Wzér sprawozdania i zgtoszenia druzyny do finatu powiatowego/wojewddzkiego
Zat. 2 — Konkurencja teoretyczna — TESTY

Zat. 3 — Konkurencja praktyczna — PRZYGOTOWANIE POJAZDU DO JAZDY

Zat. 4 — Konkurencja praktyczna — JAZDA SPRAWNOSCIOWA MOTOROWEREM

Zat. 5 — Konkurencja praktyczna — JAZDA SPRAWNOSCIOWA SAMOCHODEM

Zat. 6 — Konkurencja praktyczna — PIERWSZA POMOC PRZEDMEDYCZNA
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ZAtACZNIKNR 1
WZOR SPRAWOZDANIA | ZGLOSZENIA DRUZYNY
L. POWIAT ettt et e e st e e st e e e s e e e s e s e e e e e s nre e e e e e e e eneneeseaane
2. Data i MiejSCe liMINACHT .iiiievirieiiiiiiiie it e e st e e s e sabae e e e e e eas
3. Liczba uczestniczacych w eliminacjach powiatowych:
o szkét ponadgimnazjalnych ....oooveviieeeicciieneciieen,

4. Przyblizona liczba uczestniczacych ucznidw w Turnieju na terenie powiatu.......cccccevevereereenenn

ZGLOSZENIE DRUZYNY DO FINALU POWIATOWEGO/WOJEWODZKIEGO TURNIEJU
MOTORYZACYIJNEGO

DANE SZKOtY ZGtASZAJACE) ZAWODNIKOW

NAZWA SZKOLY ADRES TELEFON/EMAIL
DANE ZAWODNIKOW
NR. PRAWA JAZDY
o IMIE DATA ADRES NR. LEG.
— | URODZENIA ZAMIESZKANIA SZKOLNE)J KATEGORIA
NAZWISKO
DANE OPIEKUNA
IMIE | NAZWISKO TELEFON E-MAIL
Miejscowos¢, Data Podpis i funkcja zgtaszajgcego



ZAtACZNIK NR 2

KONKURENCIJE TEORETYCZNE — TESTY

1. Konkurencje teoretyczne — obejmujg test z wiedzy oraz test skrzyzowan.
taczny czas rozwigzywania testow nie moze przekroczy¢ 35 minut.

2. Test wiedzy obejmujgcy zagadnienia dotyczgce zasad i przepiséw o ruchu drogowym, znakéw
drogowych, sytuacji w ruchu drogowym, skfada sie z 25 pytan.

Czas rozwigzywania testu wiedzy - 25 minut

3. Test skrzyzowania sktada sie z 10 zadan polegajacych na ustaleniu prawidtowej kolejnosci
przejazdu przez skrzyzowanie.

Czas rozwigzywania testu skrzyzowan 10 minut.

4. W testach z trzech wariantdw odpowiedzi, prawidtowa jest tylko jedna (testy jednokrotnego
wyboru).

5. Podczas rozwigzywania testéw nalezy stosowac tzw. arkusz odpowiedzi, tzn. ostemplowane karty,
na ktérych przy kolejnym numerze pytania znakiem "X" zaznacza sie prawidtowg odpowiedz.
Nie dopuszcza sie poprawiania, skreslania, wymazywania napisanych oznaczen na karcie odpowiedzi.
6. Uczestnicy, ktdrzy rozwigzali testy przekazujg arkusz odpowiedzi sedziemu konkurencji i za jego
zgodg opuszczajg sale, a testy zatrzymujg do swojej dyspozycji (na kazdym etapie). Po zakorczeniu
konkurencji Sedzia Gtdwny wywiesza arkusz z prawidtowymi odpowiedziami na tablicy wynikow.

7. Testy opracowujg Komitety Organizacyjne danego etapu Turnieju.

8. Punktacja w konkurencjach teoretycznych:

Odpowiedz prawidfowa - 1 punkt
Btedna odpowiedz, poprawka lub brak odpowiedzi — 0 punktéw



ZALACZNIKNR 3

KONKURENCIJA PRAKTYCZNA — PRZYGOTOWANIE POJAZDU
DO JAZDY

1. Konkurencja praktyczna — przygotowanie pojazdu do jazdy, polega na sprawdzeniu przez
uczestnika stanu technicznego podstawowych elementéw pojazdu, przed rozpoczeciem jazdy.
2. Konkurencja przeprowadzona jest w przygotowanym, niedostepnym dla innych pomieszczeniu
/np. namiot, garaz/ na przygotowanych przez organizatora pojazdach /samochdd, motocykl,
motorower/.
3. Konkurencja wykonywana jest przez kazdego uczestnika druzyny.
4. Kazdy uczestnik Turnieju losuje jedno zadanie i wykonuje je zgodnie z instrukcjg konkurencji.
Uczestnik powinien co najmniej wskazac, gdzie i przy uzyciu jakich przyrzadéw lub wskaznikow
sprawdza sie poziom odpowiednich ptynéw w pojezdzie oraz odpowiednich wtgcznikdéw i wskaznikow
dokonuje sie sprawdzenia swiatet w pojezdzie, cisnienia powietrza w kotach etc.
5. Czas na wykonanie zadania wynosi 5 minut.
6. Punktacja

a) za wykonanie zadania uczestnik moze otrzymac 5 pkt.

b) Sedzia przydziela wytacznie cate punkty.

c) liczbe uzyskanych punktéw podaje Sedzia konkurencji wraz z krétkim uzasadnieniem.
7. Wynik druzyny, to suma punktéw uzyskanych przez wszystkich jej uczestnikow.



ZAtACZNIKNR 4

KONKURENCJA PRAKTYCZNA — JAZDA SPRAWNOSCIOWA MOTOROWEREM
TOR PRZESZKOD

1. Konkurencja praktyczna — jazdy sprawnosciowej motorowerem, polega na bezpiecznym
i technicznym przejechaniu okreslonej przez organizatora etapu trasy, wybranej sposrdd
proponowanych (schematy tras préb motorowerowych ponizej).
2. Konkurencje przeprowadza sie na utwardzonym placu o wymiarach zapewniajgcych
bezpieczenstwo uczestnikow i widzéw.
3. Uczestnik startujgcy w konkurencji jazdy sprawnosciowej motorowerem zobowigzany jest wykonac
zadanie w odpowiednim stroju (ochraniacze na tokcie i kolana), odpowiednim obuwiu oraz kasku
ochronnym. Uczestnicy niespetniajgcy tego wymogu nie beda dopuszczeni do konkurencji, co
skutkuje otrzymaniem przez druzyne zera punktéw w tej konkurencji.
4. Uczestnik przed konkurencjg moze zapoznac sie z trasg przejazdu (przejs¢ po wyznaczonym torze
jazdy) oraz wykonac jazde prébng poza trasg (w celu zapoznania sie z motorowerem).
5. Konkurencja wykonywana jest przez kazdego uczestnika druzyny.
6. Pojazd niezbedny do przeprowadzenia konkurencji zapewnia organizator (musi posiadac
jednakowe parametry techniczne, byc¢ zarejestrowany i posiadac¢ aktualne ubezpieczenie).
7. W przypadku awarii pojazdu w trakcie Turnieju, organizator powinien zapewni¢ pojazdy
rezerwowe o tych samych parametrach technicznych.
8. Przebieg konkurenciji:
a). Pojazd musi by¢ ustawiony przednim kotem na linii startu.
b). Start nastepuje na sygnat startera.
c). Zawodnik wykonuje przejazd wyznaczong trasa.
d). Czas préby mierzony jest do momentu zatrzymania pojazdu, tak aby linia mety znajdowata sie
pomiedzy jego kotami.
9. W przypadku niezawinionej przez uczestnika awarii pojazdu w trakcie préby, proba tego uczestnika
zostaje przerwana i do swojej proby przystepuje kolejny uczestnik.
Uczestnik, ktory miat awarie, wykonuje probe po ostatnim uczestniku.
10. Po zakonczeniu konkurencji Sedzia podaje czas przejazdu i liczbe otrzymanych punktéw karnych.
11. Do wyznaczenia toru przejazdu nalezy zastosowac pachotki drogowe. Odlegtos¢ miedzy
pachotkami powinna wynosi¢ co najmniej 1,5 dtugosci motoroweru.
12. Punktacja:

a) kazda rozpoczeta sekunda czasu przejazdu 1 punkt

b) w przypadku falstartu 10 punktow

c) kazdy biad, ij.: podparcie sie, upadek uczestnika, 5 punktéw
przesuniecie, dotkniecie lub przewrdcenie pachotka
oraz zjechanie z deski (nawet jednym kotem)

d) ominiecie pachotka lub przeszkody (za ominiecie 10 punktow
przeszkody uwaza sie nie podjecie préby przejazdu
obydwoma kotami po przeszkodzie).

e) przekroczenie linii mety obydwoma kotami 10 punktow

f) pomylenie trasy, nie przejechanie linii mety lub awaria pojazdu zawiniona przez
uczestnika traktowane sa jako nieukonczenie konkurencji. W kazdym z tych przypadkow
zawodnik klasyfikowany jest na ostatnim miejscu w prébie.
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ZALACZNIKNR 5

KONKURENCIJA PRAKTYCZNA
JAZDA SPRAWNOSCIOWA SAMOCHODEM

1. Konkurencja praktyczna — jazdy sprawnosciowej samochodem, polega na bezpiecznym
i technicznym przejechaniu okreslonej przez organizatora etapu trasy . Do wyznaczenia toru
przejazdu nalezy zastosowac pachotki drogowe z tyczkami o dtugosci minimum 150 cm.
2. Konkurencje przeprowadza sie na utwardzonym placu o wymiarach zapewniajgcych
bezpieczenstwo uczestnikow i widzéw.
3. W konkurencji startuje tylko 1 uczestnik z kazdej druzyny.
4. Uczestnik przed konkurencjg moze zapoznac sie z trasg przejazdu (przejsé po wyznaczonym torze
jazdy) oraz wykonac¢ jazde prébng poza trasg (w celu zapoznania sie z samochodem).
5. Pojazd niezbedny do przeprowadzenia konkurencji zapewnia organizator (musi by¢ zarejestrowany
i posiadac aktualne ubezpieczenie).
6. W przypadku awarii pojazdu w trakcie Turnieju, organizator powinien zapewnic pojazd rezerwowy
o tych samych parametrach technicznych.
7. Przebieg konkurencji:
a) uczestnik zgtasza Sedziemu gotowos¢ do wykonania préby.
b) na sygnat Sedziego uczestnik sam wiacza stoper, pobiera kluczyki, biegnie do samochodu,
zapina pasy, uruchamia silnik, witgcza swiatta mijania i rusza.
c) zawodnik wykonuje przejazd wyznaczong trasg, z umieszczong pitkg na zamontowanym na
pojezdzie talerzu Stewarta.
d) po przejechaniu trasy uczestnik zatrzymuje sie na linii mety, majac jg pomiedzy osiami, gasi
Swiatta, wytacza silnik, zacigga hamulec awaryjny, wyjmuje kluczyk ze stacyjki i biegnie do stolika
sedziowskiego. Po potozeniu kluczyka na stoliku, uczestnik sam wytacza stoper.
e) w razie wypadniecia pitki (na trasie) uczestnik zatrzymuje samochdd, zacigga hamulec awaryjny,
wysiada z samochodu, umieszcza pitke na talerzu i rusza dale;j.
f) jezeli na mecie pitka wypadnie z talerza zawodnik musi j3 tam z powrotem umiesci¢ zanim
pobiegnie do stolika sedziowskiego.
8. Konkurencja jazdy sprawnosciowej samochodem nie dopuszcza cofania pojazdem, pod grozbg
dyskwalifikacji.
9. W przypadku niezawinionej przez uczestnika awarii pojazdu w trakcie préby, proba tego uczestnika
zostaje przerwana i do swojej proby przystepuje kolejny uczestnik.
Uczestnik, ktory miat awarie, wykonuje prébe po ostatnim uczestniku.
10. Po zakonczeniu konkurencji Sedzia podaje czas przejazdu i liczbe otrzymanych punktéw karnych.
11. Punktacja:

a) kazda rozpoczeta sekunda czasu przejazdu 1 punkt

b) kazdorazowe nie zapiecie paséw bezpieczenstwa 10 punktow

c) nie wiaczenie Swiatet mijania, nie wytgczenie Swiatet mijania 10 punktow

d) kazdy btad, tj.: przesuniecie, dotkniecie, ominiecie lub przewrdcenie 30 punktéw
pachotka

e) przekroczenie linii mety obiema osiami 10 punktow

f) nie zaciggniecie lub jazda na zaciggnietym hamulcu postojowym 10 punktow

g) pomylenie trasy, nie przejechanie linii mety lub awaria pojazdu zawiniona przez uczestnika
traktowane sg jako nieukonczenie konkurencji. W kazdym z tych przypadkéw zawodnik
klasyfikowany jest na ostatnim miejscu w prébie.
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ZALACZNIKNR 6

KONKURENCIJA PRAKTYCZNA
PIERWSZA POMOC PRZEDMEDYCZNA

1. Konkurencja praktyczna — pierwsza pomoc przedmedyczna, polega na udzieleniu pomocy osobie
poszkodowanej.
2. Wszystkie druzyny startujgce w konkurencji wykonujg jednakowe zadanie, z zakresu objetego
literaturg: Adam Mikotajczak, llustrowany poradnik ,Pierwsza pomoc”. Rok wydania 2008,
zZ wznowieniami.
3. Konkurencje wykonuje cata druzyna.
4. Dopuszcza sie wykorzystanie urzgdzenia AED (szkoleniowy automatyczny defibrylator zewnetrzny)
zapewnionego przez organizatora.
5. Czas na wykonanie zadania praktycznego wynosi 5 minut.
6. Punktacja:
a) za wykonanie zadania z zakresu pierwszej pomocy druzyna moze otrzymaé¢ maksymalnie 20
punktéw.
b) Sedzia przydziela wytacznie cate punkty.
c) liczbe uzyskanych punktéw podaje Sedzia konkurencji wraz z krétkim uzasadnieniem.
d) wynik stanowi ocene catej druzyny.
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UWAGI TECHNICZNE:

1. Do wyznaczenia toru przejazdu nalezy zastosowac pachotki drogowe z tyczkami o dtugosci
minimum 150 cm.
Odlegtos¢ pomiedzy pachotkami powinna wynosi¢ minimum 1,5 dtugosci motoroweru.

{ N

2. Przeszkody:
-rynna

6 cm ¢

23.25cm ™ .

- tarka

0-25 cm

03.25 oM™=

Grubos¢ desek, listew bocznych oraz progéw wynosi minimum 3 cm.
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